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En el siglo XXI, los valores sociales, eco-
nómicos, ambientales y culturales del 
paisaje sonoro han sido  profundamente 

reconocidos a escala global (Schafer, 1977; 
Dumyahn, S. L., y Pijanowski, 2011). Así, la  
investigación interdisciplinar en paisaje so-
noro cubre actualmente una amplia gama de 
campos de  estudio, desde el diseño urbano 
y arquitectónico, y la planificación territorial, 
hasta llegar a incluir al arte  sonoro, la músi-
ca y las ciencias de la computación (Cerwén, 
2016; Ren y Cai, 2022; Steele et al., 2019;  
Truax, 2008; Quinn et al., 2022;). En este 
contexto, el presente documento presenta 
un Seminario en  Inteligencia Artificial y Pai-
saje Sonoro, en adelante IAPS, que trazará 
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algunas vías para abordar los enlaces con-
cernidos en esas dos visiones de vanguardia: 
la inteligencia artificial y el paisaje  sonoro. Lo 
anterior se realiza en el marco de una estra-
tegia más amplia en investigación científica 
en paisaje sonoro, denominada: Mantra. Esta 
estrategia recibe el respaldo de Urbanphony 
y se desarrolla en articulación con la Facultad 
de Arte y Diseño y la  Facultad de Educación 
de la Institución Universitaria Colegio Mayor 
del Cauca (UNIMAYOR).
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El objetivo de IAPS es despertar en sus inte-
grantes el interés impetuoso por conocer las 
interconexiones  existentes entre los campos 
de la Inteligencia Artificial (IA) y el Paisaje 
Sonoro (PS). Ello se llevará a cabo  con una 
práctica centrada en fomentar la sinergia en-
tre diversos conocimientos afines a la IA y su  
correspondencia con la exploración de los PS 
alrededor del mundo. 

Objetivo
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Nuestro público espereado se centra en la 
comunidad académica de la UNIMAYOR, que 
sientan un gusto honesto y valedero por la 
ciencia y la tecnología en general. 

Cupo máximo: 20 participantes presenciales 
y hasta 10 participantes adicionales de forma 
virtual. 

Público objetivo
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El seminario IAPS se estructura sobre las 
bases de tres pilares fundamentales. El 
primero se denomina: “Extractos  des-

de la matemática y la física”. Este involucra 
los principios básicos de las matemáticas 
más puras y el razonamiento lógico, como 
también su perspectiva más aplicada en cla-
ve de las ciencias estadísticas y su utilidad 
ampliamente reconocida en el análisis de 
datos de cualquier tipo. De la misma forma, 
este pilar incluye el entendimiento científico 
del fenómeno físico asociado al sonido, que 
es la puerta de  entrada para comprender el 
sonido en sí, pero también su afectación en 
las diversas formas de sentir a través de lo 
que se escucha. Así, entre las matemáticas 
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y la física se abre una mirada, o un canal de 
escucha, hacia las múltiples realidades, que 
revelan los nuevos mundos de la vibración, 
los movimientos y los comportamientos ince-
santes del sonido a nuestro alrededor.

El segundo pilar se delimita directamente 
bajo el concepto de: “Paisaje sonoro”. Este 
invita a comprender la compleja  interacción 
entre el ser humano y los sonidos que lo 
rodean. La noción es, en parte, el punto de  
confluencia de sus pilares homólogos, que 
se abordan en este seminario. De forma es-
pecial, integra también cuestiones como las 
posibilidades del estudio del paisaje sonoro 
para inspirar la práctica  artística, desde las 
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infinitas posibilidades que plantea la música 
hasta incluir a la pintura y al arte conceptual. 
Además, se incluye por igual la mirada terri-
torial que se centra sobre todo en la creación 
y  preservación los paisajes sonoros, que 
estén pensados para mejorar la calidad am-
biental, el bienestar, la salud y el atractivo de 
las áreas urbanas, rurales y/o naturales en 
todo el mundo. 

Por último, el tercer pilar que se considera 
aquí se define como: “Programación orienta-
da al desarrollo  de IA”. Esto no es más que 
anclaje revolucionaria en el mundo actual y 
futuro. Así, dicho pilar  brinda oportunidades 
de reflexión sobre el tan aclamado campo de 
la programación como lenguaje de interlo-
cución con el mundo digital, sin importar los 
conocimientos previos, ni las disciplinas de  
procedencia. Se trata de fomentar el apren-
dizaje del lenguaje de las maquinas, que hoy 
en día nos acerca  a una nueva evolución de 
la industria y la invención, que de seguro se 
verá en las próximas décadas. A mayores, 
por fuera del estudio de las bases iniciales en 
el tema, se incluyen también prácticas más  
adelantadas como el uso de librerías, Apis 
y análisis especializados de bases de datos 
sonoras. La intención final es garantizar una 
formación real en el desarrollo de clasificado-
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res automáticos del paisaje sonoro, mediante 
técnicas modernas de modelado y desplie-
gue de Redes Neuronales Artificiales (RNA) 
con alta capacidad de aprendizaje, adaptabi-
lidad, tolerancia a fallos y capacidad de ge-
neralización. 
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Extractos desde la 
matemática y la física 
La ciencia detrás de la IA aplicada al paisaje 
sonoro

 ● Historia de la Inteligencia Artificial y el 
análisis de datos (2 horas)

 ● Introducción al paisaje sonoro: escucha, 
experiencia y cotidianidad (2 horas)

 ● Del algebra al aprendizaje automático 
(10 horas) 
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Paisaje Sonoro 
Poder al sonido en el mundo en el que 
vivimos 12 horas 

 ● La naturaleza física del sonido (4 horas)

 ● El sonido en nuestras mentes y senti-
mientos: posibilidades en el arte, la arquitec-
tura y la geografía (4 horas)

 ● La cartografía del sonido y los patrones 
que revela (4 horas) 

Programación orientada 
al desarrollo de IA 
Sinfonía de algoritmos 

 ● El juego de programar (2 horas) 

 ● Aprendiendo a codificar (8 horas) 

 ● Del sonido al código (6 horas) 

 ● La clasificación de la naturaleza del so-
nido y sus percepciones (8 horas)
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